
 

 

Projecto de Recolha de Memórias 

Jogo “Memórias Com Glória” 
 

Regras: 
 

 Cada jogo é composto por 4 ou 5 equipas de 6/7 elementos cada (1 peão + 5/6 jogadores), dependendo se os jogadores são idosos ou crianças e 

técnicos, respectivamente. 

 As equipas deverão ser mistas e/ou multiculturais ou étnicas, sem carácter obrigatório para os “seniores”. 

 Cada equipa lança os 2 dados para saber quem começa a jogar, começando aquela a quem sair o número maior e assim sucessivamente por ordem 

decrescente. 

 A equipa que cai na casa “IMAGEM” deve identificar correctamente o objecto/situação que a “imagem” representa. 

 A equipa que cai na casa “A ALTA DE LISBOA HOJE” deve responder à pergunta colocada. 

 A equipa que cai na casa “BAIRROS ANTIGOS” deve responder à pergunta colocada. 

 À equipa que cai na casa “FIO DO TEMPO” acontece 1 das 3 seguintes situações: 

1. A equipa fica uma vez sem jogar (5 casas). 

2. A equipa deve ir para a casa n.º… (5 casas). 

3. A equipa joga outra vez se executar correctamente a tarefa pedida no cartão (5 casas). 

 A partir da Casa N.º 84, as equipas passam a jogar com 1 DADO apenas e devem chegar à Casa N.º 90 com número certo. 

 Se a equipa não acertar na resposta, volta para a casa onde se encontrava (esta regra perde efeito no caso de jogos que estejam a demorar um 

tempo considerado por todos, equipas e árbitros, como “longo”). 


